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1933 Ankara do¤umlu. ‹TÜ Mimarl›k Fakültesi 1958 mezunu, 1957-1958 ‹stanbul

Naz›m Plan’da görevli. 1959’da Mimarl›k Fakültesi’nde asistan olarak görev ve Eyüp

semtiyle ilgili doktora, 1963’te Londra’da BBC’de kamera opti¤i ile, Ilford Firmas›’nda

renkli film emisyonuyla ilgili araflt›rmac›. 1972-1973 bilgisayar animasyonuyla ilgili

araflt›rma ve US Information Service ad›na deneysel sinema ve bilgisayar animasyonuyla

ilgili e¤itim ve konferanslar. 1984-1988 Birleflmifl Milletler UNICEF’te Communication

dal›nda dan›flmanl›k. 1989-1990 Kanada hükümeti deste¤iyle bilgisayar animasyonlu

e¤itim belgeselleri. 1990 Prag’da animasyon filmleri festivalinde belgesel filminin gösterimi

ve konferans. 1996-1998 ‹stanbul Deneme ve Bilim Merkzi proje  uygulamas› ve 60 adet

bilim projesinin tasar›m ve üretiminde bulundu.
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Bu konuflmam›n temel amac› öner-

di¤im yöntemi somutlaflt›ran bir geo-

metrik modelin tan›t›m›d›r. Bu örnekle-

mede genel olarak tarihi ‹stanbul ken-

tini kapsamay› amaçlayan modelin bü-

tüne iliflkilendirilmifl olan Eyüp modü-

lünde, nereye kadar ve nas›l ayr›nt›lara

inilebilece¤ini örneklemeyi deneyece-

¤im. 

Böyle bir modele gereksinme duy-

mam›z›n nedeni; istanbul’la ilgili fetih

öncesi ve sonras›na ait pekçok hari-

taya, burada bildiri sunan sizler gibi

bilim adam› ve araflt›rmac›n›n elindeki

say›s›z belge ve bilginin varl›¤›na kar-

fl›n, bunlar› kolayl›kla alg›lanabilecek

biçimde iliflkilendirme, karfl›laflt›rma ve

adreslemenin bugüne kadar yap›lama-

d›¤› endiflesidir.

Gelece¤e tafl›man›n anlam› flüphesiz

koruyabilmek gerekir. Koruman›n ge-

rekçelerini belirlemek toplumu koru-

man›n gere¤ine inand›rmak ve koruma-

y› örgütlemenin gerekti¤i kadar koru-

may› engelleyen nedenlerin irdelenme-

si de gerekir.

Koruma ilk kere 19. yüzy›l›n ilk

çeyre¤inden sonra düflünülüp uygula-

maya geçebilen bir kiflisel duyarl›l›k

olarak belirip zaman içinde toplumsal

duyarl›l›¤a dönüflmeye bafllam›flt›r. Yi-

ne de bu ilk dönem korumac›l›¤› bugün

anlad›¤›m›zdan çok farkl› bir eylemdir.

Tek üslüba indirgeme diyebilece¤imiz

bu tav›r özellikle ortaça¤ yap›lar›nda

koruma ad›na ciddi tahribatlara neden

olmufltur. Çünkü yap›n›n oluflum ve ya-

flam sürecindeki bütün de¤iflimleri red-

deder. Herfleyi inflaat›n baflland›¤› dö-

nemin stiline indirgeyerek zaman için-

de eklenen pek çok ayr›nt›y› silip atar.

Bu ve benzeri çarp›kl›klar günümüzde

bile ne yaz›k ki geliflmemifllik sürecin-

deki ilkelerde sindirilebilmektedir.

Bu gün ayr›nt›lar›n› vermeye çal›fla-

ca¤›m yöntem ise tam tersi bir amaca

yöneliktir. Yaflam›n izlerini korumak ve

zaman içindeki de¤iflimi karfl›laflt›rmal›

olarak görsellefltirip daha kolay alg›la-

n›r k›lmakt›r.

Yukar›da sözü edilen korumac›l›¤a

romantik bir tepki ve çözüm önerisi

1858’lerde ressam ve elefltirmen john

rusk›n’ den gelmifl. Sanat yap›t›n›n do-

kunulmazl›¤› tezine dayanarak rusk›n

restorasyonu bir yap›n›n bafl›na gelebi-

lecek en büyük felaket olarak adland›r-

m›fl ve yap›lara iyi bak›ld›¤›nda resto-

rasyona gerek kalmayaca¤›n› öne sür-

müfltür. Ona göre an›t zaman›n etki-

lerine dayanabildi¤i kadar ayakta kal-

mal›, onursuz sahte bir kopya onun ye-

rini almamal›yd›. 

19. yüzy›l›n sonuna do¤ru bu iki

görüflten de farkl› iki yeni söylem olufl-

tu. Biryandan tarihçi ve arflivci bir yak-

lafl›m dayat›rken. Di¤er yandan 1883’-

de aç›klanan ça¤dafl restorasyon kura-

m›. An›ta en az müdaheleyle yetinmeyi

öngörmekte idi. 1931 de Atinada.

1964’de Venedikte toplanan kongreler

tarihi an›t kavram›n› yeniden tan›mla-

m›fl ve kapsam›n› tek yap›dan k›rsal ve

kentsel yerleflme boyutuna kadar aç-

m›flt›r.

Önerdi¤imiz çok boyutlu geometrik

model ise bütün bu tarihi süreci yads›-

mad›¤› gibi tarihi an›t kavram›na, kent

belle¤i, kent an›lar› gibi daha pekçok

yeni içerikler de eklemektedir. Yap› ile

ilgili pekçok de¤erlendirme de bu mo-

delde 3-boyuta eklenen boyutlar olarak

yer almaktad›r.

Bu geometrik model bütün 3 boyut-

lu modellemelerde kullan›lan, kartezi-
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yen koordinatlar mant›¤›na uyumlu bir

düzene¤i bafllang›ç alanlar› olarak

önermektedir. x: yatay ekseni, y: düfley

ekseni z: derinli¤i ifade etti¤i kabulün-

den yola ç›karak modelde bu eksenlerle

oluflturulan iç plan ay›rdedildi. xy pla-

n›, xz plan›, yz plan›…

Koruman›n ilgi alan›n› genellikle,

tafl›n›r kültür varl›klar› ile , tafl›nmaz

kültür varl›klar› ve do¤al varl›klar ola-

rak ay›r›rlar. fiüphesiz baflka gruplama-

lar da söz konusu olabilir. Nitekim biz-

de modelimizi 3 temel plan grubundan

oluflturduk.

Bu modelde fiziksel plan olarak ta-

n›mlad›¤›m›z xy plan› tipik bir harita

düzlemidir. Z boyutu ise burada zama-

n› ifade etmektedir. Bu boyut günü-

müzden geçmifle do¤ru eksi de¤erlerle

yada tarih belirtilerek, yüzy›l, ony›l gi-

bi aral›klarla iflaretlenerek üstüste yer-

lefltirilmifl saydam yüzeylerden katman-

lardan oluflur. Bu katmanlar mimarlar›n

ayd›nger çizimleri üstüste koyarak çi-

zimlerin iliflkilendirilmeleri, ya da çizgi

filmin cell animasyon tekni¤indeki üste

üste konan selafonlarla birçok çizimin

ayn› anda görüp iliflkilendirilmesi gibi

ifllev görmektedir. Sonuç olarak bütün

bu saydam yüzeylerdeki bilgi katman-

lar›na ulaflmak ve onlar› iliflkilendirmek

ve en önemlisi onlar› adreslemek bu

modelle gerçekleflebilecektir.

Problemin boyutu ve bilginin yo-

¤unlu¤u ve yap›s› ise onun bilgisayar

ortam›nda ve do¤ru bir database yaz›-

l›m› ile iliflkilendilerek çözümlenmesini

ve bu bilginin etkin biçimde yönetil-

mesini (data management) gerektir-

mektedir. Saydam düzlemlerimiz 2

boyutlu olmas›na karfl›n, modele bak›fl

noktam›za göre oluflan perspektifte

ay›rdedilebilecek 3 boyutlu görüntüleri

tafl›yabilecektir. Bunun nedeni bu düz-

lemlerin modelimizin 3-boyutlu uza-

m›nda yerleflik olmalar›d›r. Böylece z

boyutu, zaman boyutunu ölçeklendir-

me ifllevini yerine getirirken ayn› za-

manda 2-boyutlu datalar›, 3-boyutlu

modellerle iliflkilendirebilmektedir. 

Alt› çizilmesi gereken önemli bir

uygulama da bu iliflkilendirmelerdir.

Örne¤in bir an›t› kendi geçmifliyle ilifl-

kilendirmek ona bir boyut eklemektir.

Bunu dördüncü boyut olarak adland›-

r›rsak, an›t› ça¤dafllar›yla iliflkilendir-

meyi beflinci boyut, her an›t› kendi tür-

dafllar›yla iliflkilendirmeyi alt›nc› boyut

an›t›n siluetteki yerini yedinci boyut

olarak adland›rabilir ve bu listeyi uzata-

biliriz. Fiziksel planda bu yeni boyut

eklemeleriyle çok farkl› ve yarat›c› ilifl-

kilendirmeler oluflturabilece¤imiz gibi,

kültürel ve sosyal planda oluflturulacak

kültürel ve sosyal boyutlar› da kendi

aralar›nda ya da baflka planlar›n çeflitli

boyutlar›yla iliflkilendirebiliriz.

Modelin kentin geçmiflini gelece¤e

tafl›yabilecek biçimde çal›flabilmesi için

araflt›rmac›lar›n ve bilim adamlar›n›n

çabalar›yla kentin geçmiflini

araflt›rmam›z, ö¤renmemizi bu bilgiyi

topluma aktar›p benimsetmemiz ve. Bu

çaban›n kentliyi kentini savunacak di-

zeyde bilinçlendirebilmesi gerekir.

Araflt›rma sonuçlar› ancak biribiriyle ve

bütünle iliflkileri aç›kça belirtilirse bil-

giler sokaktaki insan›n de¤erlendirebi-

lece¤i düzeyde berraklaflabilir. K›saca

k›ssadan hisse ç›kar›labilir hale gelir.

Topluma ulaflman›n yöntemi bilim

adamlar›n›n biribirine ulaflmalar›n›n

yönteminden çok farkl›d›r. Nitekim bu

geometrik modelden beklentimiz de

bilim adamlar›n›n kendi bilgilerini

monte edebilecekleri bir alanlar dizisi-

ne sahip olabilmeleridir. Böylece top-

lumda yaflad›¤› kentin kiltirini do¤ru

boyutuyla ve bir bütünlük içinde kavra-

yabilecektir. 

Kurumlar ise ellerindeki gerek yaz›l›

gerek görüntülü bilgiyi bilgisayar orta-

m›na tafl›d›klar› takdirde örne¤in foto¤-

raflar›n ayd›nl›k, kontrast ve renk ka-

y›plar›n› gidermek, vektörel formata

çevrilmifl röleveleri, bilgisayarda pers-

pektif düzeltmesi yap›lm›fl fotograflarla

çak›flt›r›p kontrol etmek, ayn› konuda

mevcut birden fazla çal›flmay› karfl›lafl-

t›rmal› olarak de¤erlendirmek, eksik-
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lerini tamamlamak gibi bilginin içeri-

¤ini zenginlefltirecek çal›flmalar yapmak

ve sonuçlar›n› geometrik modele monte

ederek bu ulafl›labilir ve yönetilebilir

bilgi kimesine katabileceklerdir.

Kurumlar kendi bilgi a¤lar›na ba¤l›

bütün bilgisayarlardan bu bilgiye ulafla-

bilecekleri gibi yeni bilgi girme yetki-

lerinde k›s›tlamalar yaparak bilgiyi gü-

venceye alabilirler, öte yandan kullan›-

c›da bilginin üzerine yaz›lmas›na karfl›n

bilgiyi bozmayan notlar oluflturabilir,

karfl› bilgi notlar› ekleyebilir. ‹liflkili

bilgilerin varl›¤›n› belirten uyar›lar› iz-

leyerek o bilgilere s›çramay› sa¤layan

iflaretler yard›m›yla bu geometrik mo-

dele yerlefltirilmifl tüm bilgiler aras›nda

yatayda ve düfleyde gezintiler yap›labi-

lir.

Örne¤in defterdardaki saliha sultan

çeflmesinin her kenar› çarp›k plan›ndan

di¤er yap›lar aras›nda s›k›flm›fl olmas›

gerekti¤i sonucuna yorum yaparak va-

rabiliriz. Oysa 16. yüzy›ldaki defterdar

semtinin yap› dokusuyla ilgili baflka bir

bilgi modele yerlefltirilmifl olsayd› ya-

tay gezintimizde bitiflik yap›lara ulafl-

mak ve tezimizi kan›tlamak olas›l›¤›

söz konusu olabilirdi. Ya da düfley ge-

zintiyle günümüze gelip 1735 de biti-

flik yap›lar›n aras›nda kalm›fl 15 m2 ala-

na s›k›fl›k olarak infla edilmifl olan çefl-

menin, bugün haliç köprüsü flantiye-

sinden kalma bir arsa ortas›nda tek ba-

fl›na ortal›k yerde kalakal›fl›ndaki hüzün

verici çeliflkiyi farkedilebilirdik. Ya da

sosyal plana s›çray›p saliha sultan›n ki-

flili¤ini, 1730 da patrona halil isyan›yla

de¤iflen durumunu, çok fazla say›da

çeflme yapt›ran sultan olmas›n›n neden-

lerini ya da kültürel plana s›çray›p lale

devri kültürünü, çeflme bafl› sohbetleri-

nin önemini her avluda, her köflede

özenle oluflturulan çeflmelerin bir sanat

yap›t› olarak edindi¤i farkl› statüsünü

ö¤renebilirdik. 

Sonuç olarak kentin geçmiflinin, bil-

gilerin olabildi¤ince birbiriyle iliflkilen-

dirilebilece¤i bir disiplin içinde derlen-

mesini amaçl›yan bu model, san›yorum

gelece¤e tafl›mada, pratik oldu¤u kadar

teknolojinin sundu¤u kolayl›klardan da

kapsaml› biçimde yararlanan bir yön-

tem gelifltirmemize olanak sa¤layabile-

cektir.

Sözümü bitirirken bu geometrik

modelin çal›flt›¤› bilgisayar›n ekran›n›n

karfl›s›na geçti¤inizde yaflayacaklar›n›z›

daha kolay kavranabilir k›laca¤›n› um-

du¤um bir benzetme yapmak istiyo-

rum.

Bir televizyon yay›n sistemi hayal

etmenizi istiyorum. Uzaktan kumanda-

n›zla kanallar aras›nda yatay olarak ge-

ziniyorsunuz. Bir kanalda durdunuz. Bir

tak›m olaylar yaflan›yor. Olaylar›n o

noktaya nas›l geldi¤ini kavramak için

uzaktan kumandan›z›n zaman tufluna

bas›p düfley olarak geziniyor örne¤in

izlenen filmin bafl›n› izlemeye bafll›yor-

sunuz. Filimdeki sanatç›lardan birinin

ilginizi çekti¤ini varsayal›m. Kumanda-

n›z›n resim içinde resim tufluna bas›p

biryandan filmi izlemeyi sürdürürken

köfledeki küçük kareden de -kim kim-

dir?- kanal›n› bulup oyuncuyla ilgili

ayr›nt›lara ulafl›yorsunuz. Diyelim ki

sanatc›n›n yaflam› ya da yap›tlar›yla

ilgili sizin daha önce baflka bir kaynak-

ta rastlad›¤›n›z bir ayr›nt›n›n eksikli¤i-

ni farkettiniz. Kumandan›z›n interaktif

tufluyla ekrana bir uyar› penceresi aç›p

tv kanal›ndaki sorumlunun bu eksikli¤i

giderece¤i bilgiye ulaflabilece¤i adres-

lerle ilgili notunuzu girebiliyorsunuz ve

bu notu sorumlunun ekran›nda yak›p

söndürerek uyar›y› sadece ilgilisine

ulaflt›rabiliyorsunuz. K›saca herkesin

katk›s›na aç›k bir modeldesiniz. Sadece

o an› de¤il geçmifli de izleyebiliyor ve

iliflkilendirebiliyor olaylar› bütünüyle

ve ilginiz do¤rultusunda derinleflerek

kavrayabiliyorsunuz.

E¤er böyle bir tv yay›nc›l›¤›n› etkin

ve amaca uygun buluyorsan›z bu tv

modeliyle örtüflen geometrik modeli-

mizi de kentle ilgili amaçlar›m›za uygun

bulaca¤›n›z› umuyor ve bu karmafl›k

modeli anlama çabalar›n›zdan ötürü

flükran duyuyorum. 
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